PORTFOLIO

O PORTFOLIO EN LIGNE
blova-tb.github.io

GITHUB
O github.com/Blova-TB

CONTACT

TELEPHONE
+33 62276 2593

EMAIL
thomas.baptiste.blanche@gmail.com

LINKEDIN
linkedin.com/in/thomas-blanche

9 LOCALISATION
Lyon, France

FORMATION

UQAC (Université du Québec a
Chicoutimi) 2025-2026

Master Jeux Vidéo

Double Diplome avec Polytech
Lyon

Polytech Lyon 2027-2026
Ingénieur Informatique

LANGUES

Anglais - TOEIC B2
Allemand - Débutant

CENTRES D'INTERETS

Sports : Escalade, badminton,
cyclisme, volley-ball

Musique : Piano, solfege,
concert

Loisirs : Jeux vidéo, Rubik's
cube, Sociabilité, jeu de société

THOMAS BLANCHE

Etudiant 5éme année en Double Dipléme :
Ingénieur Informatique a Polytech Lyon
Master Jeux Vidéo a I'UQAC (Québec)

RECHERCHE DE STAGE DE FIN D'ETUDE

Je suis actuellement a la recherche d'un stage de minimum 22 semaines
commencant autour de septembre 2026.

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

DEVELOPPEUR WEB FULL STACK
Septembre 2024

Stage de 21 semaines au sein d'une ESN lyonnaise. Participation a la
refonte d'une application métier en Java Spring Boot et Angular.
Echanges réguliers avec le client pour valider les évolutions.

PROJETS

MMO (STRUCTURE) Docker « Rust » quad-tree « Networking « Bevy

Développement d'un projet pour comprendre la structure d'un MMO.
Avec Broker, DGS, spatial server, app client, Gatekeeper et serveur AOI.
) GitHub

Unreal Engine « multi local/online steam

TEAPOT (CRAYONNEUR)

Jeu coopératif utilisant une projection du monde 3D sur un gameplay

2D. Support multijoueur local et multijoueur en ligne par Steam.
B itch.io

LE NECTAR DES ETOILES WonderJam Hiver 2026 « BluePrint » 48h

Court jeu narratif réalisé en 48h, terminé ler a la jam. Développé

principalement en BluePrint sous Unreal Engine. & itch.io

JUSTE LE BOAT EN FAITE

Jeu de conquéte sur carte procédurale avec IA de combat entrainée par
Reinforcement Learning (plugin Godot RL Agents). & itch.io

Godot ¢ IA « Reinforcement Learning

CONNAISSANCES

Moteurs de jeu: Unreal Engine, Godot, Unity, Bevy
C++, C, C#, Rust, Java, Python
HTML, CSS, JavaScript, Angular, Next.js

Git, Perforce, SQL, SFML

Langages :
Web & Frameworks :
Outils & BDD :
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